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9. Zamowienia

Przy zamawianiu nalezy poda¢ konfiguracjg¢ zamka.

Gi6éZ30.K|SIN|T
K - kolor obudowy: C - obudowa czarna
J - obudowa jasnoszara
S - tryb pracy: MS - praca monostabilna

BS - praca bistabilna
N — tranzystor wyjsciowy: NO - normalnie wylaczony
NC - normalnie zataczony
T - czas dziatania tranzystora wyjsciowego w trybie monostabilnym (1...63 s)

Jezeli w zamowieniu nie jest okreslona konfiguracja, to przyjmowana jest standardo-
wa, odpowiadajaca zapisowi:
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1. Ogolna charakterystyka urzadzenia

Zamek (i@-230 to samodzielne urzadzenie programowane karta MASTER. Wbu-
dowany czytnik transponderéw (kart zblizeniowych) pracuje z czgstotliwoscia 125
kHz, czytajac transpondery typu Unique z kodowaniem Manchester. Zamek moze
sterowaé jednymi drzwiami, lub moze peli¢ funkcj¢ blokady (wlaczanie / wyta-
czanie) réznych urzadzen.

Zamek wykonany jest w trwalej, estetycznej obudowie z udaroodpornego poliamidu.
Wszystkie elementy elektroniczne zalane sa masa wepuranowa, co czyni zamek od-
pornym na warunki atmosferyczne. W zwiazku z tym moze on by¢ instalowany za-
réwno wewnatrz jak i na zewnatrz budynku. Niewielkie wymiary pozwalaja na jego

zawieszenie w dowolnym miejscu.

1.1 Dane techniczne

Liczba osob:
Identyfikatory:
System odczytu:
Zasigg odczytu karty:
Sygnalizacja odczytu:

Sterowanie ryglem:

Obciazalno$¢ wyjscia:

Impuls otwarcia:
Zasilanie:
Wymiary:

Masa:
Temperatura pracy:

Opcje:

Dostepne kolory:

100

transpondery Unique

125 kHz, ASK, Manchester
min. 5 cm

diody LED

wyjscie typu otwarty kolektor
15V, 1A

1...64 s (typ. 5 s)

10...15V DC, 100 mA

95 x48 x 13 mm

160 g
-30°C...+40°C
wyjscie NC

praca bistabilna

czarny, jasnoszary.
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8. Kasowanie calej pamieci zamka

Potrzeba skasowania calej pamigci zamka moze wystapi¢ w przypadku zgubienia
karty uprawnionej do otwierania zamka. Bez jej posiadania nie mozna jej usunaé z
pamigci opisang wyzej metoda. Pozostaje jedynie skasowanie calej pamigci, czyli
usunigcie wszystkich kart, a nastgpnie powtdrne wprowadzenie uprawnionych kart.

Kasowanie calej pamigci nalezy rowniez wykona¢ w przypadku zgubienia karty MA-
STER lub w razie potrzeby wymiany kart MASTER na inne. W czasie tej operacji
nastgpuje skasowanie zaro6wno kart zwyktych, jak i kart MASTER.

Procedura kasowania wykonywana jest za pomoca karty MASTER. Zostata tak, po-
myslana, aby prawdopodobienstwo przypadkowego jej wykonania byto minimalne.
Zawiera si¢ ona w kilku kolejnych krokach:

e Dwukrotne szybkie zblizenie karty MASTER. Przerwa nie moze by¢ dluzsza niz 2
sekundy.

e Po zblizeniu karty MASTER po raz drugi, zaczynaja mruga¢ diody. Trwa to przez
3 sekundy. W tym czasie nie nalezy zbliza¢ do zamka Zzadnej karty.

e Po uplywie tego czasu zapalaja si¢ obie diody. Ponowne zblizenie karty MASTER
przed uptywem kolejnych 3 sekund rozpoczyna procedurg kasowania.

e Kasowanie calej pamigci sygnalizowane jest przez mruganie obu diod. Po uptywie
5 sekund procedura jest zakonczona.

e Po zakonczeniu kasowania zapalaja si¢ obie diody - zamek oczekuje na wprowa-
dzenie 2 kart jako kart MASTER. Wybrane karty nalezy po kolei zblizy¢ do zam-
ka. Zakonczenie wprowadzania kart MASTER jest sygnalizowane przez zgaszenie
diody zielonej (czerwona pozostaje zas§wiecona).

W ten sposob zamek powr6cit do normalnej pracy. Nalezy jeszcze wprowadzié¢ karty
uprawnione do otwierania zamka zgodnie z procedura programowania zamka.
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6. Karty MASTER

Zamek 64230 jest dostarczany z dwiema kartami MASTER. Dziatanie obu tych kart
jest jednakowe. Jedna z nich nalezy uzywaé na biezaco do programowania zamka.
Druga nalezy traktowaé jako awaryjna.

W przypadku zgubienia jednej z kart MASTER mozna, przy pomocy drugiej karty,
skasowac cala pami¢¢ zamka (patrz rozdz. "Kasowanie calej pamigci zamka"). Poz-
woli to na wprowadzenie do pamigci zamka nowych kart jako kart MASTER.

Mozliwo$¢ wymiany kart MASTER przez uzytkownika podnosi bezpieczenstwo
uzytkowania zamkow - nikt, poza nim, nie zna kart obslugujacych zamek. Mozna to
réwniez wykorzysta¢ do obstugi wielu zamkoéw przy pomocy tych samych kart MA-
STER.

7. Programowanie zamka

Zamek (464-Z30 jest programowany za pomoca karty MASTER. W czasie programo-
wania mozna wprowadzi¢ do pamigci zamka nowa karte lub usunaé z pamiegci karte
uprzednio wprowadzona.

Rozpoczgcie programowania zamka nastgpuje po jednokrotnym zblizeniu karty MA-
STER. Zamek potwierdza wejscie w tryb programowania poprzez zaswiecenie obu
diod.

Wprowadzanie kolejnych kart do pamigci zamka polega na ich zblizeniu do zamka
znajdujacego si¢ w trybie programowania. Wpisanie do pamigci potwierdzane jest
chwilowym zgasnigciem diody zielone;.

Usunigcie karty z pamigci sprowadza si¢ do tej samej czynno$ci, co wprowadzanie
karty - zblizenie do zamka w trybie programowania. Jezeli zamek stwierdzi, Ze po-
siada w pamigci wlasnie zblizona kartg, to nastapi jej usunigcie z pamigei. Zdarzenie
to jest sygnalizowane przez chwilowe naprzemienne mruganie diod.

Wprowadzanie i usuwanie kart moze by¢ prowadzone naprzemiennie - dzialanie
zamka zalezy tylko od tego, czy znalazt dana kart¢ w swojej pamigci czy nie.

Przerwy pomigdzy zblizaniem kolejnych kart powinny by¢ krotsze niz 5 sekund.
Przekroczenie tego czasu powoduje automatyczne wyjscie zamka z trybu programo-
wania. Programowanie zamka mozna réwniez zakonczy¢ poprzez zblizenie karty
MASTER. Powr6t do normalnej pracy sygnalizowany jest przez diody - $wieci sig
jedynie dioda czerwona.
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2. Identyfikatory

Jako identyfikatory, w systemie ¢4, zastosowano transpondery typu Unique. Kazdy
transponder tego typu posiada swoj niepowtarzalny, 64 bitowy kod. Kod ten jest wy-
sylany, gdy transponder znajdzie si¢ w polu anteny czytnika.

Istnieja transpondery o roznych ksztattach i wymiarach. Rozmiary transpondera de-
cyduja o wielkosci zastosowanej w nim anteny, co wplywa na zasigg jego odczytu.
Najczesciej stosowane sa transpondery wykonane w postaci kart plastikowych.

3. Instalacja zamka

Zamek $i&Z30 powinien by¢ instalowany na $cianie lub innej plaskiej powierzchni
na wysokosci okoto 100...130 cm. Niewielka szeroko§¢ zamka (48mm) pozwala na
jego instalowanie na framudze drzwi.

Zamek posiada dwa otwory przeznaczone do jego zamocowania. Po wkrgceniu wkre-
tow mocujacych zamek, otwory te sa maskowane specjalnymi zaslepkami.

Centralnie z tylu zamka wyprowadzony jest kabel stuzacy do jego podtaczenia.

Doktadne rozmieszczenie otworé6w na wkrety mocujace zamek i wyprowadzenia
kabla potaczeniowego jest przedstawione na rysunku umieszczonym na ostatniej
stronie instrukcji. Rysunek ten wykonany w skali 1:1 mozna wykorzysta¢ do zazna-
czenia miejsc wiercenia otwordw w $cianie.

Kolejno$¢ czynnosci przy instalowaniu zamka jest nastgpujaca:
1. Wybra¢ dogodne miejsce dla zamka.

2. Poshugujac si¢ rysunkiem z ostatniej strony lub bezposrednio zamkiem zaznaczy¢
miejsca otworow dla wkretéw mocujacych i dla kabla.

3. Wywierci¢ otwor na kabel i otwory na kotki rozporowe lub dla blachowkretow.

4. Przelozy¢ kabel zamka na druga strong $ciany lub framugi drzwi i przymocowac
zamek odpowiednimi wkrgtami.

5. Wiozy¢ zaslepki maskujace wkrety.
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4. Podlaczenie zamka

Przyporzadkowanie poszczegdlnych przewodow kabla potaczeniowego zamka jest
nastgpujace:

Sygnat Przewoéd Opis
+12V czerwony | zasilanie +12V
GND niebieski masa (-zasilania)
E ekran do masy ochronnej przy zasilaczu
ouT Z0lty wyjscie OC — sterowanie ryglem

Wyjscie zamka jest zwierane przez tranzystor wyjsciowy do masy (minus zasilania).

Wyjscie to jest zabezpieczone przed zwarciem w obwodzie sterowanym jak i przed
przepigciami powstajacymi w momencie wyltaczenia pradu. W zwiazku z tym nie jest
konieczne bocznikowanie cewki rygla dioda thumiaca te przepigcia.

W typowym uktadzie zamek steruje ryglem elektromagnetycznym zasilanym z tego

samego zasilacza co zamek. Sposob polaczenia przewoddéw w tym przypadku przed-
stawiony jest schematycznie na rysunku:

Zasilacz

Zamek
(iti-z30

ishy  OUT
czerwony  +12V @
niehieski  GND | [ J?}”

ekran E| M

__~ Rygiel

*) Masa sygnatowa (GND) powinna by¢ potaczona z masa ochronna (E) tylke w jednym miejscu przy zasilaczu.

"
MM

BZ30.10.02 tieZ30

Zamek moze sterowa¢ elementem wykonawczym zasilanym z innego zasilacza (np. o
nizszym napigciu), pod warunkiem, ze zaciski ujemne obu zasilaczy sa potaczone ze
soba. W kazdym przypadku napigcie na wyjSciu zamka nie powinno przekraczaé
15V wzgledem minusa zasilania, a prad w obwodzie sterowanym nie powinien prze-
kracza¢ 1A.

Zastosowanie odpowiedniego przekaznika pozwala na sterowanie obcigzen o wigk-
szym napigciu lub pradzie. Daje to rowniez mozliwos$¢ sterowania ukladow wyko-
nawczych wymagajacych niezaleznego zrodta zasilania.

5. Dzialanie zamka

Dziatanie zamka w przypadku zblizenia uprawnionej karty jest zalezne od jego kon-
figuracji.

5.1 Praca monostabilna

W trybie pracy monostabilnej stan gotowosci zamka jest sygnalizowany przez ciagte
$wiecenie czerwonej diody. Zblizenie uprawnionej karty powoduje zadzialanie na
okre$lony czas tranzystora wyjsciowego zamka. Jest to dodatkowo sygnalizowane
przez zaswiecenie na ten czas zielonej diody.

Czas zadziatania tranzystora moze wynosi¢ od 1 do 63 s i jest okreslony w konfigu-
racji. Na ten czas tranzystor jest zataczany (w trybie NO) lub wylaczany (w trybie
NC).

5.2 Praca bistabilna

W trybie pracy bistabilnej kazde zblizenie uprawnionej karty powoduje przestawie-
nie stanu wyj$cia zamka na przeciwny. Stan wyjscia sygnalizowany jest §wieceniem
jednej z diod.

W trybie NO stanem poczatkowym jest wytaczony tranzystor i wlaczona dioda czer-
wona. W tym trybie §wiecenie diody zielonej oznacza, Ze tranzystor jest zalaczony.

W trybie NC stanem poczatkowym jest zalaczony tranzystor i wlaczona dioda czer-
wona. W tym trybie §wiecenie diody zielonej oznacza, ze tranzystor jest wylaczony.



